%IIIIIF AUGUSTA RAURICA

Unterrichtsmaterial
zur rémischen Zeit

Gebdaude einer romischen Stadt kennenlernen
Farben der Antike erforschen
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Objekt des Titelbildes:

Tureinfassung aus
Augusta Raurica

Heutzutage begegnen wir nur noch selten
Turrahmen mit einer Verzierung, sodass sie
gar nicht auffallen. Und auch in rémischer
Zeit hatten normale Wohnhduser nicht
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Unser Exemplar ist aus Marmor und

unbedingt spezielle Tireinfassungen. Doch i
an den Eingdngen grésserer Gebdude =
wie Tempel, Villen, Platzanlagen und der- &L, %ﬁ
gleichen fanden sich meistens sehr schén i T
verzierte Turrahmen. 8 ¢ i;;;
200
stammt vom «Heiligtum in der Grienmatt», ) el ’ 1,5};;
einem grossen Tempel. Eine ornamentale 4 Vo SRV I 224
Verzierung mit Blatterwerk, wie wir sie hier % "«.}f
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sehen, war im ganzen rémischen Reich
der Standard, da sie sich gut eignete im
Vergleich zu Motiven mit Figuren. Sie wurde
zwischen 60 und 80 n. Chr. angefertigt.
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Sali zdmme!
Unsere Namen
sind Lisa

Wir gehen
zusammen in
die 6. Klasse.

Am liebsten stellen wir uns
vor, wie es hier vor fast
2'000 Jahren ausgesehen
hat. Namlich sehr bunt und
abwechslungsreich.

Weil wir die rémische Zeit spannend
finden, gehen wir oft hier in Augusta
Raurica spazieren.

Dabei haben wir schon
unterschiedlichste
Bauten entdeckt.

Das Beste sind die grossen
Monumente, die sicher auch
zur rémischen Zeit richtige
Sehenswirdigkeiten waren!




& Stadtfiihrung mit
Lisa und Tarek

Nehmt den Stadtplan aus dieser Zeit
und versucht die ganze Reise auf der
Karte zu verfolgen. Zeichnet unseren
Weg mit einem Stift auf der Karte nach
und markiert die gesichteten
Monumente. Als erstes missen wir
aber unseren Startpunkt finden.

Wir méchten euch gerne mit-
nehmen auf eine Zeitreise in die
romische Stadt. lhr lernt dabei
unsere 13 liebsten Monumente
kennen. Wir zaubern uns ungefdhr

in das Jahr 240 n. Chr. Die Stadt
steht in voller Blite.
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Stadtfiihrung mit Lisa und Tarek

Unterrichtsidee

Die Stadtmauer
@ und das Grab-
mohument ®

T, - i

Im Ost- und im Stdbereich der Karte
befindet sich je ein Mauerabschnitt.
Sie sehen aus wie gerade Linien, die
jeweils durch ein Tor unterbrochen
sind. Habt ihr sie gefunden? Eine
Stadtmauer schitzt normalerweise
eine Stadt vor Angriffen von aussen.
In Augusta Raurica ist sie jedoch nie
fertig gebaut worden: es gibt nur
zwei Mauerabschnitte. Unser zweites
Monument ist das Grabmonument.
Sucht ausserhalb der Stadt, aber
ganz in der N&dhe der 6stlichen
Stadtmauer. Hier findet ihr ein
rundes Gebdude mit grinem Dach.
Das ist ein Grabmal, in welchem
wohl ein sehr reicher Mann aus
Augusta Raurica nach seinem Tod
begraben wurde. Die Menschen
beerdigte man zur rémischen Zeit
ndmlich immer ausserhalb der Stadt.
Das war gesetzlich so festgelegt. Vom
Grabmonument laufen wir los und
betreten die Stadt durch das Osttor.

Wenn wir von der Strasse, die durchs
Osttor flhrt, geradeaus weiter in die
Stadt schlendern, werden die
Hduserreihen immer dichter. Die
Hduser sind in Blécken aufgebaut
und liegen wie Inseln zwischen den
Strassen und Gassen. Deswegen wird
ein solcher H&userblock auch
«insula» genannt. Augusta Raurica
wurde ndmlich ganz ordentlich
geplant und ist nicht einfach
irgendwie gewachsen. Es ist Hoch-
sommer und die Sonne scheint uns
ins Gesicht. Wir haben Durst und
mochten etwas trinken. Zum Gliick
gibt es an fast jeder Insula einen
Brunnen. Bestimmt treffen wir auch
auf unserem Weg bald einen an. Da
fallt uns eine grosse Briicke im
Stdwesten ins Auge. Doch sie ist
nicht fiir Menschen gedacht, sondern
far den Wassertransport. Eine solche,
erhéhte Wasserleitung nennt man
Aquddukt. Um genug frisches Wasser
far eine ganze Stadt zu bekommen,
hat man keine Mihen gescheut und
holte es von weit entfernt mit Wasser-
leitungen und solchen Wasserbricken

her. Im Fall von Augusta Raurica ist
das ein gut dreistindiger Weg zu
Fuss bis zum Stausee. Wir kénnen
bis ganz nah an den Aqué&dukt
laufen. Die Strasse, auf der wir
gehen, fihrt ndmlich an die Stelle,
wo der Aquédukt endet. Hier lauft
das Wasser in einen Wasserturm, wo
es gespeichert und schliesslich auf
unterirdische Wasserleitungen
verteilt wird. Die Leitungen fihren
dann in wohlhabende Hauser,
Brunnen und &ffentliche Bader in
der Stadt.

Die Zentral-
thermen ®

Nach unserer langen Anreise wdre
ein Bad, um den Staub abzuwaschen,
doch nett? Lasst uns die Zentral-
thermen suchen! Man kann dort
gratis baden, schwitzen und sich
waschen. Wir biegen von unserem
Standort hier am Ende des Aquda-
dukts rechts ab und laufen gerade-
aus, bis auf der rechten Seite ein
grosses Gebdude erscheint: es sind
die Zentralthermen! Das Dach des

héchsten Gebdudeteiles ist
besonders, denn es sieht von oben
aus wie ein Kreuz. Die Zentral-
thermen haben einen Innenhof mit
Baumen, wo man sich entspannen
kann. Wir haben also unsere dritte
Station gefunden und geniessen
ein erfrischendes Bad!

Das Forum mit
Basilica @,
Curia@und
Forumtempel ©

Nach dem Verlassen der Thermen
folgen wir weiter der Strasse, von der
wir gekommen sind, geradeaus. Wir
gehen durch einen Torbogen hin-
durch auf einen grossen Platz, der
quer zu unserer Strasse liegt: Das ist
das Forum. Hier ist alles Wichtige fiir
die Geschafte, Politik und mehr zu
finden. Der Platz ist von kleineren
Kammern umgeben, die als Blros
dienen. Die Kommern an den
Aussenseiten des Komplexes werden
als Laden und Lagerréume genutzt.
Sie haben alle Sdulengdnge. Das ist
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praktisch. Man kann auch bei
Regen mit trockenen Flssen herum-
laufen und im Sommer ist es schén
schattig und kihl. Das Forum ist ein
idealer Ort, um Leute zu treffen,
Geld zu wechseln oder Neuigkeiten
zu erfahren. Am &stlichen Ende, nach
rechts, befindet sich die Basilica.
Das ist das grosse Gerichts-
gebdude. Dessen Dach besteht aus
zwei Stufen und ist ldnglich. Gleich
neben der Basilica ist halbrund die
Curia angebaut. Hier treffen sich
die Politiker der Stadt. Am anderen
Ende des Forumplatzes steht der
Forumtempel. Hier finden Zeremo-
nien statt, in denen die rémischen
Gottheiten angerufen werden.

Wir verlassen das Forum durch den
Nordausgang und biegen links ab.
Sogleich zieht uns ein herrlicher Duft
von frisch gebackenem Brot in die
Nase und wir bemerken, dass wir
Hunger haben. Wir laufen weiter die
Strasse runter und biegen zwischen
dem Forum und einem weiteren
grossen Monument schrdg rechts
ab. Da sehen wir, wo die leckeren
Essensgerliche herkommen: aus der
Tabernaq, die sich auf der rechten
Strassenseite befindet. Sie diente
den Leuten als Imbiss-Bude nahe
beim Theater. Wir haben Glick und
kommen schnell an die Reihe. Wir
bestellen uns eine Flasche Mulsum
- das ist stsslicher Wirzwein — und
zweimal Puls - das ist eine Getreide-
suppe. Da fallt unser Blick auf den
tollen Brotbackofen und wir
bestellen noch ein Brétchen nach.
Wahrend wir auf unser Essen warten,
héren wir aus dem Obergeschoss,
wie Metall auf Metall schlagt. Offen-
sichtlich hat die Taberne mehr zu
bieten als nur Speis und Trank. So
hat sich hier noch eine Reparatur-

werkstatt eingemietet. In rémischer
Zeit ist es normal, dass sich im
Erdgeschoss eines Hauses entlang
der Strasse ein kleines Restaurant
befindet. Dabei hilft oft die ganze
Familie mit. Unser Essen ist fertig und
wir nehmen es als Take-Away mit.

Das Theater
uhd der Tempel
auf Schoénbiihl @
LA NS

S

Zeit fur etwas Unterhaltung! Zum
Gluck befinden wir uns bereits ganz
in der Nahe des Theaters. Es ist
einfach zu finden, denn es ist riesig.
Etwa 10'000 Personen kénnen in
dem Gebdude Platz nehmen und

die Theaterstlicke geniessen. Das
Gebdude erkennt ihr an der
besonderen Form: Es sieht aus wie
ein grosser Schnitz einer Zitrone!
Habt ihr es gefunden? Wir betreten
das Theater durch einen der grossen
Zugdnge von hinten und nehmen in
den oberen Rangen Platz. Obwohl
der Schauspieler ganz unten in der
Mitte des Theaters steht, verstehen
wir ihn wunderbar. Das verdanken
wir der Form des Theaters: Es ist so
gebaut, dass die Stimmen und Téne
von der Biihne ohne Probleme bis zu
den oberen Sitzreihen wandern
kénnen. Wir lauschen dem Schau-
spieler auf der Biihne, wahrend wir
unser Essen geniessen. Gleich
gegeniliber dem Theater findet ihr
den gréssten Tempel der Stadt. Das
ist kein Zufall. Wenn die
Zuschauenden im Theater gerade-
aus schauen, sollen sie auf den
Tempel blicken. Die Theater-
auffihrungen finden ndmlich im
Rahmen von religiésen Feierlich-
keiten statt. Nicht nur das Opfern fur
die Gottheiten ist sehr wichtig fur
die Rdmer:innen. Auch der “Kaiser-
familie wird beim Tempel geopfert.
Es soll uns daran erinnern, dass wir
ein Teil des rémischen Reichs sind.
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Heiligtum in der
Grienmatt Qund
Amphitheater®
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Doch nun genug im Theater
gesessen! Wir wollen noch ein Stiick
weiter bis zum Heiligtum in der
Grienmatt und dem Amphitheater.
Wir verlassen also das Theater
wieder und folgen der grossen
Strasse, die rechts am Theater aus
dem Stadtzentrum hinausfihrt. Aber
nicht zu weit, denn wir nehmen
schon die erste Strasse, die nach
links abbiegt. Wir laufen nun quasi
hinter dem Tempel durch und folgen
der Strasse Richtung Stiden. Auf dem
Weg kénnen wir auch gleich noch
das Heiligtum in der Grienmatt
besichtigen. Es ist ein grosses Areal

mit Vorplatz und sehr imposant. Man
kann durch das Tor den viereckigen
Innenbezirk des Heiligtums
betrachten. Hier kann man sich im
Heilbad von einer Krankheit erholen
und den Gottheiten als Dank einen
*Weihestein aufstellen, wenn man
wieder gesund geworden ist. Nun ist
es nicht mehr weit bis zum Amphi-
theater: Ihr erkennt es an seiner
typisch ovalen Form. Es ist in eine
Senke gebaut worden, die schon von
Natur aus so existierte. An
besonderen Tagen sponsern die
reichen Leute der Stadt zum Beispiel
*Gladiatorenkdmpfe oder “Tier-
hetzen. Dann versammelt sich die
ganze Stadt im Amphitheater! Was
fur ein lautes Spektakel, wenn alle
gleichzeitig schreien, um die Gladia-
toren anzufeuern...

Bisher haben wir uns nur im oberen
Teil der Stadt aufgehalten. Doch es
gibt auch einen Stadtteil nahe des
Rheins. Hier haben sich viele Hand-
werker:innen mit ihren Werkstatten
niedergelassen, zum Beispiel in den

Gewerbehdausern. Mal schauen, ob
ihr sie finden kénnt. Los geht’s! Vom
Amphitheater geht es wieder
denselben Weg am Heiligtum vorbei
zurick bis zum Theater. Vom Theater
aus nehmen wir die grosse Strasse in
Richtung der beiden kleinen Flisse,
welche wir heute Ergolz und Violen-
bach nennen. Die Strasse ist links
und rechts von kleinen Hdusern
umgeben. Wir laufen bis zum Ende
der Strasse, welche genau zwischen
den zwei kleinen Flissen endet. Nun
biegen wir nach rechts ab und
folgen dieser Strasse Uber die kleine
Bricke. Dann halten wir dort an, wo
die Strasse zum dritten Mal nach
links abbiegt. Hier findet ihr auf der
rechten Strassenseite die Gewerbe-
hauser. Es sind zwei Gebdude, die
L-férmig zusammenstehen und
gemeinsam mit einem weiteren
Anbau einen Hof bilden. Sie sind
nicht grésser als die anderen Hauser
in der Umgebung. Aber auf
mehreren Stockwerken verteilen sich
unfer anderem Lagerrdume, eine
Gaststatte, eine “Rducheranlage fur
Fleisch, eine Wascherei und vieles
mehr. Da ist richtig was los! Und das
ist klar, denn viele Reisende gehen
an dieser Strasse vorbei. Man
benutzt die Strasse, wenn man die
Stadt in Richtung Osten verlé&sst oder
betritt - Handler und Verkaufsstelle
an bester Lage, sozusagen. Vielleicht
habt ihr noch Lust, dort eine
Erfrischung zu nehmen oder in der
Ndhe ein kleines Souvenir zu kaufen?

Hier endet nadmlich unsere Reise und
ich denke, ein Andenken aus der
rémischen Zeit mitzunehmen, ist eine
tolle Sache. Uberlegt euch, was es
sein soll. Eine kleine Statuette des
Gottes *Merkur? Ein schéner Filz-
umhang? Ein paar deftige Wirste
aus der Raucherkammer?




Mohumente Memory

Aufgabenblatt

Monumente erkehhehf

0 Hier seht ihr Bilder der Mohumente zu- e ,, OO0

sammeh mit einer kurzen Beschreibung. Begriffe:
Die Namen der Gebdude sind verloren ﬁ:ﬁ;{fﬁhauser
gegangen. Schreibt die passenden Tempel auf Schénbiihl

. . . = Zentralthermen
Begriffe in die Liicken. Stadimauer

Theater

@ Schmiickt die Mohumehnte mit cUriah .
A it r
Farben und Mustern. mphitheare

Grabmonument

ALY

Taberna NN TR /./
ie K& i | e ot
6 Schneidet die Kdartchen einzelh aus und Forumtempel , %\_?\\?\\:\3{‘ Y
2 Aquaduk’r \j\é Z :::,/’ . 8 S
verwendet sie als Memory. Der Text Basilica 22, K{f
° . o \\(‘/ X . ?
uhd das Bild eines Monumenhntes bilden Wy
dabei immer ein Paar.
Dieses -
hatte d T

rei Zuschauerrdnge und bot
Platz fiir etwa 10'000 Personen.

Aufgefiihrt wurden Theaterstiicke
und andere von Musik und Gesang
begleitete Verqns’rolfungen.




z
o
£
o
2
v
c
o
£
5
c
o
2

Aufgabenblatt

Hier, in der

hielt der Stadtrat seine Sitzungen
ab. Insgesamt gab es 100 Ratsmit-
glieder und zwej Sfcdfprdsidem‘en,

die hier die Politik der Stadt aus-
handelten.

Die
R
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S
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und Gerichts-

p—

ltungs-

ar das Verwa oo

Webé‘ltude von Augusta Ro‘uncnd ar
2ie hatte eine grosse Halle u

wohl préchtig dekoriert.

Die

———
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waren der Ort fijr Hygiene, Sport

und Enfspcnnung. Der Eintritt
war giinstig ung je nach dem
Sogar gratis, sodqss sich alle
Bewohner:innen v
Raurica den Aufe
konnten,

on Augustq
nthalt leisten




Mohumente Memory

Aufgabenblatt

ersten

Da Augusta Raurica in den

en eine Stadf an der
*romischen Reiches
sie qusreichend

Jchrzehn’r
Grenze des
war, wollte man

schutzen. Die

dings nurin einigen

wurde aller
ndet, zum Beispiel

Bereichen volle
beim Osttor.

\\
—_— War

:er Géttin *Romg und dem
ugustus gewidmet. Im Inn

“Kaiser
eren
Gé6ttin
erehrte,

lstcunden sicher Statuen der
nd des Kaisers, dje man v

An der Strasse zwischen Ober- und
Unterstadt befanden sich die

—

Darin waren verschiedene
Handwerke, eine Gastwirtschaft
und Wohnrdume zu finden: Es war

also richtig viel los!



Monhumente Memory

Aufgabenblatt
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Diese «Briicke», genannt

brachte das Frischwasser in die
Stadt. In der Stadt ging das Bauwerk
dann unterirdisch weiter.

Im Westen der Stadt befand
sich das Heilbad, gerade
neben dem

Es war ein wichtiges Therapie-

zentrum, wo man seine Krankheiten
behandeln lassen oder sich erholen

konnte.

—

wurde Essen zubereitet und v

ll;omﬁ‘. Ebenerdig sehen wir deir-

Sfrofbac_tkofen und im Obergeschos
and ein Regal mit Geschirr. )




Mohumente Memory

Aufgabenblatt

~Gladiatoren

en,
und @hnlichem hat

Auf dem Higel gegeniiber des
Theaters wird das Stadtbild durch
den monumentalen

auf

dominiert. Wer hier verehrt wurde,
ist nicht bekannt, es kénnte sich aber
um eine *Kultstétte zu Ehren des
*Kaisers gehandelt haben.

Das riesige

;/f)r c!em Gstlichen Stadttor wurde
ur eine wichtige, aber uns
unbekqnm‘e, Persénlichkeit von

Augusta Rauricg errichtet,




Von Zu t zu Weiss

In rémischer Zeit waren die Gebdude farbig. Heute
sind sie bis auf wenige Ausnahmen weiss. Weshalb?

Findet raus, was in fast 2'000 Jahren mit den
Monumenten passiert ist.

12

Die verlassenen Gebd&ude
wurden gepliindert und
Baumaterial wiederverwendet.

Die Bauten verfielen und das
Pflanzenreich begrub sie unter
sich. Nach und nach bedeckte
auch Erde die Monumente und
die Farben verblassten mit der
Zeit.

e Mehrere Jahrhunderte spater

wurden die Ruinen wieder-
entdeckt. Die Menschen
begannen, sich fur die alten
Bauwerke zu interessieren und
zeigten diese auf ihren Bildern,
wie sie sie fanden: als weisse
Monumente.

SN
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0 Da nur wenig von den

Gebduden erhalten ist, ist es
schwierig zu wissen, wie sie
wirklich ausgesehen haben. Die
Monumente werden sehr gut
dokumentiert und erforscht. So
auch die wenigen Farbreste,
welche die Zeit Uberdauert
haben.

Die rémischen Bauwerke
mussen vor dem weiteren
Zerfall geschitzt werden. Daher
werden die alten Gemauer
teilweise verstdarkt und wieder
aufgebaut. Man nennt dies
Restaurierung. Auf Farbe wird
dabei allerdings verzichtet.
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Buhte Spuren

In seltenen Fallen hat sich die antike Farbe erhalten,

Zum Beispiel als kleine Reste auf Statuen. Besonders _

bekannt sind die Wandmalereien aus der rémischen
Stadt “Pompeji in Italien. Aber auch in Augusta
Raurica gibt es Wandmalereien. Hier seht ihr einige QUIS ENIM ANTIQUORUM NON UTI MEDICAMENTO MINIO PARCE VIDETUR
solche Beispiele. Zum Teil sind die Farben und Muster  usus ESSE? AT NUNC PASSIM PLERUMQUE TOTI PARIETES INDUCUNTUR.
sehr gut von Auge erkennbar, manchmal erst durch Vitruy, VII,5,8

genaue Untersuchungen.

Unterschiedliche Erhaltung
Leider sind nicht alle verwendeten
Farben gleich gut haltbar. Erdfarben
verblassen sehr schnell, dafur
erhalten sich Farben, die aus
Gestein, sogenannten Mineralien
gewonnen wurden, viel besser.
Bei der Wandmalerei trugen die
Kinstler die Farbe stets direkt auf
den noch nassen Verputz auf. Die
Farben blieben so viel ldnger.

ichen.”»

pestr
ViL,5,8

\litru\h

Losung:

Zinnober ist ein

1 Ausschnitt einer Wandmalerei aus der Insula 39, Augusta Raurica

2 Wandmalerei in den Gewerbehdusern in Augusta Raurica und liefert die Farbe




Farbpalette

Die Rémer:innen hatten eine grosse Auswahl an
Farben. Die Farbstoffe dafiir, auch Pigmente «Agyptisch Blau»
genannt, stammten aus der Natur und wurden
aus verschiedenen Rohstoffen hergestellt.

Einige waren haufiger, andere seltener und teurer.

Gold

Grinspan 4
roter Ocker J

Purpurschnecke

Zinnober
Lapislazuli




und zu kleinen Kugeln geformt. Blau konnte aber
auch aus dem Kristall

oder dem Edelstein

gewonnen werden.

O Weiss kann aus

hergestellt werden.

Gelb tritt als Farbstoff in der Erde auf und ist weit
verbreitet. Er wird

genannt und ist nicht sehr knallig, sondern eher ‘ Schwarz wird auf einer Grundlage von

braunlich. hergestellt.

Rot findet sich in rétlich gefarbter Erde, dem ‘
sogenannten

Violett war sehr wertvoll, da die Farbe aus zahl-

reichen

Ein besonders krdftiges Rot liefert der aus dem Mittelmeer gewonnen wurde. Diese

Mineralstein

Farbe trugen oft nur hohe Politiker und der ¢

romische “Kaiser.
Grin wurde aus dem Edelstein

Rosa wurde aus einer Mischung aus roten

gewonnen. Auch Pigmenten und Kalk gemacht: Die Farb-

der entsteht wenn Kupfer verwittert, wurde

bestandteile mussten also teilweise auch

genutzt. kombiniert werden.

kam fur

Blau gab es in vielen Schattierungen. Das ‘

ganz besondere Stellen zum Einsatz. Dieses

war sehr beliebt: Es wurde nach agyptischer Metall war sehr kostbar und wurde nur sehr

Rezeptur aus Sand, Kalk und Kupfer hergestellt sparsam verwendet.
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Naturfarben selber herstellen

Unterrichtsidee

Bestandteile von Farbe

Farbe besteht je nach Art und Herstellung aus
verschiedenen Komponenten, aber zwei
Bestandteile sind immer enthalten: Pigment
und Bindemittel. Das Pigment ist ein buntes
Pulver, es verleiht dem Ganzen die Farbe.
Das Bindemittel sorgt dafiir, dass die Farbe auf
dem gewdhlten Untergrund haften bleibt.
Mit diesem Wissen kénnen wir selber auf ein-
fache Weise unsere eigene Farbe herstellen!

Material

r“n:' F R

a

MeHL

Gebraucht wird fiir die Pigmente: Gebraucht wird fiir das Bindemittel:

Naturmaterialien (Erde, Sand etc.) 1 Essloffel Mehl

Leere Marmeladengléaser (luft- Wasser
dichte Behdaltnisse) Kleine Schale
Maoglichst feines Sieb Gabel

Hand-/Gewirzmdrser

SCHIDIAE

M ERUN
UR, DEIND

T CARBONES,
O CUM

NT
EXTINGUAT 2 TING TERANTUR.

oder”

«Man zinde *Reislg
wenn sie verkohlen,
und dann zerstosse Ma
zusamme

Welche Farbe ergibt dies?

|6sche man
n die yerkohlte Masse

n mit Leim in eine
Vitruy, V11,10,3

Kiensp&ne an
sie aus,

m M()rser.»

\

0

Gebraucht wird zum Malen:
Zeitung / Unterlage

Farbpalette / einfacher Teller
Tonpapier / festes Zeichenpapier
Wasserglas

Teeloffel

Pinsel

Ay

‘_’;-

=]




Unterrichtsidee: Naturfarben selber herstellen

Arbeitsschritte

Pigmente sammeln und
trocknen lassen:

Zuerst musst ihr Erde, Sand oder Ton in- @

der Natur sammeln. Achtet auf die

Farben, die man im Boden finden kann: %

zum Beispiel schwarzer Waldboden oder
Blumenerde, beiger Sand, gelblicher Ton
oder sogar roter Ziegel vom Flussufer.
Legt grosse Zeitungsblatter oder
Ahnliches als Unterlage an einem
trockenen Ort aus und verteilt eure
Naturmaterialien darauf. Lasst sie hier
Uber Nacht, bis sie komplett trocken sind.

Pigmente sieben:

Damit man die Farbe spdter gut auf dem
Papier verstreichen kann, muss euer
Farbpulver so fein wie moglich sein. Siebt
die Erde zundchst, um alle Steinchen,
Blatter und Stoécke loszuwerden. Nun fillt
ihr essloffelgrosse Portionen in einen
Mérser und mahlt die Erde so fein wie
maoglich. Dann siebt ihr das Ganze in ein
Behdaltnis (Marmeladenglas). Diesen
Vorgang wiederholt ihr so oft, bis sich
euer Farbpulver so fein wie Mehl anfihlt.
Je feiner Euer Pulver ist, desto deckender
werden die Farben auf dem Papier sein!

Bindemittel herstellen:

Mit dem Pulver allein kann man noch
nicht malen, es fehlt das Bindemittel!
Dieses sorgt dafir, dass die Farbe auf
dem Papier haften bleibt. Mischt hierzu
einen Essléffel Mehl mit ca. 20 ml lau-
warmem Wasser in einer kleinen Schale
und rihrt kraftig mit einer Gabel um,
damit auch die kleinen Klimpchen ver-
schwinden. Der Brei sollte ungefdhr so
zahflussig wie geschmolzene
Schokolade sein.

Farbe anmischen:

Hauft die Pigmente auf einem grossen,
flachen Teller oder einer Palette auf. Auf
jedes Haufchen Pigment kommt nun ein
kleiner Teel6ffel Bindemittel und dann
muss gut umgerihrt werden. Fertig sind
eure selbst hergestellten, zu 100% nattir-
lichen Erdfarben! Ob mit breiten Pinseln
oder den Fingern: nun sind eurer
Kreativitat keine Grenzen gesetzt und ihr
kdnnt sofort mit dem Malen beginnen.
Vergesst nicht, die Kunstwerke gut
trocknen zu lassen.

Die Anleitung wurde von Biotopia Naturkundemuseum Bayern zur Verfligung gestellt
https:/biotopialab.snsb.de/naturfarben-malen-mit-erde-sand-und-ton/
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Glossar

Glossar

*Kaiser: Oberster romischer Staatsmann und Herrscher.

*Weihestein: Fir eine Gottheit errichteter Stein mit
Inschrift. Oft zum Dank, dass etwas eingetroffen ist,
worum man die Gottheit zuvor gebeten hatte.

*Gladiatorenkdampfe und Tierhetzen: Gladiatoren
waren ausgebildete Kadmpfer, meistens Sklaven, die
im Rahmen eines 6ffentlichen Spektakels gegen-
einander antraten. Es gab auch einige rémische
Birger, die freiwillig Gladiatoren wurden, denn sieg-
reiche Gladiatoren waren bei den Zuschauer:innen
sehr beliebt und wurden dhnlich gefeiert wie heutige
Supersportler. Bei den Kdmpfen bestand jedoch immer
die Mdéglichkeit, dass eine Person getétet wurde.

Die Rdmer:innen hatten auch Gefallen daran, Tiere als
Kampfgegner in der Arena vorzufiihren, oftmals wurden
sie von fernen Gebieten importiert, da diese dann noch
spezieller waren.

*Raucheranlage: Eine Kammer, die durch ein offenes
Feuer eingerduchert wurde. Fleischwaren wurden hier
Uber ladngere Zeit aufgehdngt, denn durch den
Rauchervorgang verlédngerte sich die Haltbarkeit der
Waren.

*Merkur: Der romische Gott des Handels. In der
romischen Mythologie auch Bote zwischen den
anderen Gottheiten. Von den Ré6mer:innen meist mit
gefligelten Schuhen und gefliigeltem Helm oder Hut
dargestellt, oft auch mit Geldbeutel. In der
griechischen Mythologie, die viele Parallelen zur
romischen aufweist, entspricht Merkur dem Hermes.

*Roma: Als Go6ttin verehrte Personifikation der Stadt
Rom.

*Kultstatte: Ein Ort von religiéser Bedeutung, wo
religiése Handlungen stattfanden. Er befand sich oft
an einem geografisch markanten Ort und kann einen
Tempel aufweisen.

*Pompeji: Eine von den Rémer:innen bewohnte Stadt
am Golf von Neapel in Italien, die beim Ausbruch des
Vulkans Vesuv im Jahr 79 n. Chr. verschittet wurde.

*Reisig: Dliinne Holzzweige.

*Kienspan: Vierkantig oder flach gespaltenes Holzsttick,
kann von unterschiedlicher Lange sein.



Quellen und Hinweise

Kompetenzen nach LP21 (BL):
- NMG 8.2.c

Die Schiilerinnen und Schiiler kdnnen die unter-
schiedliche Nutzung von RGumen durch Menschen
erschliessen, vergleichen und einsch&tzen und tber

Beziehungen von Menschen zu RGumen nachdenken.
- NMG 9.2.

Die Schilerinnen und Schiler kénnen Dauer und
Wandel bei sich sowie in der eigenen Lebenswelt und
Umgebung erschliessen.

- NMG 9.3.

Die Schulerinnen und Schiler kénnen verstehen, wie
Geschichte aus Vergangenheit rekonstruiert wird.

- NMG 9.4.

Die Schulerinnen und Schler kbnnen Geschichte und
Geschichten voneinander unterscheiden.

Passende Angebote in Augusta Raurica:

- Besuch des Rémerhauses (Link)
- Fihrung durch Augusta Raurica (Link)

Links:

- Antike Tischkultur: Rémischer Wandschmuck (Link)
- Liebighaus Skulpturensammlung: Bunte Gétter -

die Farben der Antike (Link)

- Biotopia Naturkundemuseum Bayern: Lab@Home

(Link)

- Thomas Seilnacht: Lexikon der Farbstoffe und

Pigmente (Link)
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- Vitruv, Zehn Blcher Uber Architektur, Gbersetzt von: C.

Fensterbusch (Darmstadt 1991°)

- J. Lipps, Lopodunum in Farbe. Bemerkungen zur

Archiktekturpolychromie in den Nordwestprovinzen,
in: A. Binsfeld u. a. (Hrsg.), Stadt - Land - Fluss.
Grabdenkmadler der Treverer in lokaler und Gber-
regionaler Perspektive. Akten der Internationalen
Konferenz vom 25.-27. Oktober 2018 in Neumagen
und Trier, TrZ Beih. 37 (Trier 2020) 187-195

- |. Scheibler, Die Malerei der Antike und ihre Farben.

Aspekte und Materialien zur Koloritgeschichte
(Weimar 2017)

- T. Seilnacht, «<Pigmente und Bindemittel. Farbrezepte»

(2018)
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https://www.augustaraurica.ch/angebote/roemerhaus
https://www.augustaraurica.ch/angebote/fuehrung-schulen
http://antike-tischkultur.de/wandmalerei.html
https://buntegoetter.liebieghaus.de/
https://buntegoetter.liebieghaus.de/
https://biotopialab.snsb.de/naturfarben-malen-mit-erde-sand-und-ton/
https://www.seilnacht.com/Lexikon/FLexikon.htm

