WORKSHOPANLEITUNG

Die Spielkiste ist ein unbegleiteter Workshop, welcher den Kindern die Moglichkeit bietet, einige
Knobel-, Strategie- und Gliicksspiele der Romer kennenzulernen.

Wir empfehlen eine erzahlerische Umrahmung des Workshops, dazu der Brief auf der folgenden Seite.
Falls Sie Interesse haben, finden Sie weitere Dokumente auf der Webseite.

LEId
Fir den Workshop haben sie 1,5 Stunden Zeit, jedoch ist die Spielkiste 2 Stunden fir Sie reserviert.
Dies berechnet Laufweg und Aufraumen mit ein.

ORT

Bei der Curia (Forum) befindet sich ein dunkler Kasten (der Schlissel geht etwas schwer). lhnen
stehen grundsatzlich die linke Halfte der Curiatreppen und der Picknickplatz fiir die Spiele zur Verfu-
gung (keine Reservation moglich).

ABLAUF

In der Schule (vor Besuch):
e 1. Brief von Nobilianus vorlesen (2. Seite dieses Dokuments)

An Museumskasse:
* Schlissel abholen
* Wegbeschreibung und Personen-Steckbriefe abholen

Weg zur Spielkiste:

e 2. Brief von Nobilianus vorlesen

» Karte zum Forum folgen

» Steckbriefe an drei Stopps vorlesen

Workshopablauf:
Klasse in 2er-Gruppen aufteilen

» Spielkarten 1 — 11 ziehen lassen (moglicherweise Gruppengrdsse anpassen)

1. Runde (20-30 Min):

* Kinder lesen Anleitungen in der Gruppe und Spielen

2. Runde: Nun konnen Sie auch die Spielkarten 12 — 16 miteinbeziehen (schwierige Spiele).
* Entweder: Die Kinder ziehen eine Spielkarte.

* Oder: Die Kinder suchen frei ein Spiel aus.

* Tipp fur Wurfspiele: Legen sie die weichen Tiicher aus, das schont die Wurfgegenstande.
Aufraumen:

* Die Kinder raumen ihre Spiele auf und versorgen sie in der Kiste.
» Bitte kontrollieren Sie den Inhalt der Spiele und melden Sie allfallige Schaden oder Fehlendes mit
der Checkliste an der Kasse.

Beobachten Sie die Kinder, helfen Sie, wo nétig, und genieren Sie sich nicht, selbst mitzuspielen.

%IIIIIF AUGUSTA RAURICA



SALVE KLASSE!

Mein Name ist Nobilianus und ich mochte euch gerne nach
Augusta Raurica einladen. Ich will euch die Stadt zeigen, in der
ich lebe, und dann kdnnen wir auch zusammen spielen. Ich habe
namlich eine grosse Spielkiste mit vielen tollen rémischen Spielen,
die ich euch zeigen mochte. Mein bester Freund ist gerade nach
Rom gezogen (sein Pater ist ein wichtiger Senator) und deshalb
suche ich neue Freunde. Alle anderen Kinder in der Nachbarschaft
sind dlter und wollen nicht mehr mit mir spielen.

Wenn sich das nach Spass anhort, erwarte ich euch vor dem
Romerhaus in Augusta Raurica. Das ist eine schone, grosse Villa
gleich gegenuber des Theaters — ihr kdnnt es nicht Gbersehen!

Ich freue mich!

NOBILIANUS




SPIELUBERSICHT

EINFACH

Omilla: Wurfspiel mit Geschicklichkeit
Nusse-Turmchen: Versucht, die Turmchen der Gegner umzuwerfen.
Orca: Seid ihr treffsicher? Trefft so viele Nisse in die Amphore wie ihr kénnt.

1% Wairfelspiele: Hier ist Glick gefragt.

\Y Pecuniam Conicere: Geschicklichkeitsspiel mit Miinzen

MITEEL

Vi Astragale deuten — Die Gotter beantworten deine Fragen mit Hilfe von Ziegenknochen.
Vil Astragale: Geschicklichkeits- und Wirfelspiel mit Ziegenknochen

Vi Diktat: Lernt die romische Schrift kennen.

IX Minzen bestimmen: Forscht mit romischen Miinzen. Versucht, ihre Schrift zu entziffern.
X Soldatenspiel: Romische Dame

Xl Verkauferle: Lernt, mit romischen Miinzen einzukaufen.

Xl Végel deuten: Beobachtet die Végel, um euer Schicksal herauszufinden.

SETEVVER

X Micatio: Lernt die romischen Handzeichen fur Zahlen von 1 bis 1000‘000.

XIV  Abacus: Rechnen mit einem antiken Taschenrechner.

XV Baren-Spiel: Ein Brettspiel — Lass dich nicht fangen!

XVl Zwolfpunkte-Spiel: Das romische Backgammon.

XVII  Wairfelspiele: Hier ist Gluck und taktisches Geschick gefragt.






